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Gamers မ်ားအတြက္ Network Guides 

 အခု တစ္ခါေတာ့ Online ICT Reader ပရိသတ္ၾကီးကို တင္ဆက္ေပးခ်င္တာကေတာ ့ Gamer မ်ားအတြက ္

Network Guide ပျဲဖစ္ပါတယ္။ အခုအခ်ိန္အခါမွာ လူငယ္လူရြယ္မ်ားအေနနဲ႔ Game ကစားျခင္းကို စြဲလမ္းႏွစ္ျခိဳက္မႈဟာ 

ျပီးခဲ့တ့ဲ ႏွစ္ပိုင္းေတြနဲ႔ ယွဥ္ၾကည့္မယ္ဆိုရင္ တဟုန္ထိုးတိုးတက္လာတယ္လို႔ ေျပာရမယ့္ အေနအထားမွာ ရွိပါတယ္။ 

လက္ရွိအခ်ိန္မွာ ရန္ကုန္ျမိဳ႕ရဲ႕ ဘယ္ေနရာမွာပဲေနေန ကားမွတ္တိုင ္ တစ္မွတ္တိုင္စာေတာင္မေ၀းတ့ဲ 

အကြာအေ၀းအတြင္းမွာတင္ စာဖတ္သူအေနနဲ႔ Game ဆိုင္ တစ္ဆိုင္ေလာက္ေတာ့ အနည္းဆံုး ေတြ႔ရပါလိမ့္မယ္။ 

ဒါကိုၾကည့္ရုံနဲ႔တင္ လူငယ္ထုအတြင္းမွာ Game ကစားျခင္း အေလ့အထဟာ ဘယ္ေလာက္ေတာင္ 

စိမ္၀့င္ပ့်ံႏံွ႔ေနတယ္ဆိုတာကို သိနုင္ိပါတယ္။  

 

 လူငယ္ေတြ ကစားေနၾကတ့ဲ Game အမ်ိဳးအစားေတြကေတာ့ မ်ားလွပါတယ္။ အဲ အဲဒီလို ေရြးခ်ယ္စရာ Game 

အမ်ိဳးအစားေတြ ေပါမ်ားလွတာဟာလည္း လူငယ္ေတြရ႕ဲ Game ကစားခ်င္စိတ္ကို ပိုမို ျပင္းျပေစပါတယ္။ 



ကၽြန္ေတာ္ကေတာ့ ကြန္ပ်ဴတာသမား တစ္ေယာက္ပီပ ီကြန္ပ်ဴတာဂိမ္းေတြနဲ႔ ပတ္သက္ျပီး ပုိေဆာ့ျဖစ္ပါတယ္။ ေျပာရရင္ 

ကၽြန္ေတာ္လည္း Game Crazy တစ္ေယာက္ပါပ။ဲ Game ေဆာ့လို႔ေကာင္းေနတ့ဲအခ်ိန္မွာ ဗုိက္ဆာခဲသလို 

ဗုိက္ဆာေနတ့ဲအခ်ိန္ Game ဆိုင္ေရာက္သြားရင္လည္း ထမင္းစားဖို႔ စိတ္မကူးျဖစ္ေတာ့ပါဘူး။ အဲေလာက္ေတာင္ Game 

ကို Crazy ျဖစ္လို႔ တခါတေလ အိမ္နဲ႔ေတာင္ ျပႆနာ တက္ရတာ ခဏခဏပါပ။ဲ ညစာမစားရေသးခင ္ Game 

ဆိုင္ေရာက္သြားမိျပီး Game ႏွိပ္ေနလိုက္တာ ည (၁၂) နာရီ ေက်ာ္ အိမ္ျပန္ေရာက္ေတာ့မ ွ ဗုိက္ဆာေနလည္း 

အိမ္ကဆူမွာစိုးလို႔ စားျပီးပါျပီဆိုျပီး လိွမ့္ပိတ္ အိပ္ရတာလည္း အၾကိမ္ေပါင္း မေရနိုင္ေအာင္ပါပ။ဲ  

 

 ကၽြန္ေတာ့လို လူငယ္ေတြ ထုနဲ႔ေဒး ရွိမွာပါ။ ဟဲဟဲ ဒါကေတာ ့ လူငယ္လူရြယ္ ဆိုေတာ ့

ဒီေလာက္ေတာ့ရွိမွာပမဲဟုတ္လား။ ဒါေပမယ့္ ကၽြန္ေတာ္ ကိုယ့္ကိုကိုယ္ သတိထားမိလာတာတစ္ခုေတာ့ရွိတယ္ဗ်။ 

အဒဲါဘာလည္းဆိုေတာ့ Game ကစားတာၾကာလာတာနဲ႔အမွ် Game ဆိုင္နည္းနည္းေရြးျပီးေတာ့ ကစားခ်င္လာတယ္ဗ်။ 

စက္ေတြပုိျပီးေကာင္းတ့ဲဆိုင ္(Game ေတြကစားရတာ ပိုျပီး Smooth ျဖစ္တ့ဲဆိုင္ေပါ့) ၊ ေဆာ့ရတာ သက္ေတာင့္သက္သာ 

ရိွတ့ဲဆိုင ္ (ထိုင္ခံုတို႔ Air-conတို႔ ဘာတို႔ ကအစေပါ့) ၊ ျပီးေတာ ့ အေရးၾကီးဆံုးအခ်က္ မီးစက္ရွိတ့ဲ ဆိုင္ ၊ 

မီးစက္နဲ႔ေဆာ့ရင္ေတာင ္ေစ်းသက္သာတ့ဲ ဆိုင ္အဒဲါေတြကို အဓိကထားျပီး ေရြးခ်ယ္လာပါတယ္။ ေဘာ္ဒါအေပါင္းလည္း 

ကၽြန္ေတာ္လို႔ပလိုဲ႔ထင္ပါတယ္။ ဘာလို႔လဲဆိုေတာ ့ဒါေတြက Game ကစားသူတစ္ေယာက္အတြက္ အေရးၾကီးတယ္ဗ်။  



 

 ဘယ္သူမဆိုဗ်ာ Game ကစားျပီဆိုမွေတာ့ တတ္နိုင္သေလာက္ အဆက္မျပတ္ကစားခ်င္ၾကမယ္လို႔ 

ထင္ပါတယ္။ ေနာက္ဆံုး အခ်ိန္မရိွေတာ့လုိ႔ ထလာရတ့ဲအခ်ိန္အထိ ကစားေနသမွ်တခ်ိန္လံုးမွာေတာ့ Game Mode 

အျပည့္အ၀ကို တဆက္တည္း ကစားခ်င္ၾကမယ့္လူခ်ည္းရွိမွာပါ။ ေဆာ့လို႔ေကာင္းေနတုန္း စက္က ထစ္သြားတာတို႔၊ 

မီးပ်က္သြားလို႔ ရပ္လိုက္ရတာမ်ိဳးတို႔ကေတာ ့ Game ကစားေနတ့ဲလူတစ္ေယာက္အတြက္ တကယ့္ကို Feel 

ပ်က္ေစပါတယ္။ အထူးသျဖင့္ Network Game ေတြမွာဆိုပိုဆိုးပါတယ္။ ဥပမာ Dota တို႔ General တို႔လိုေပါ့။ 

ပဲြေကာင္းေနတုန္း စက္တစ္လံုးက ထစ္ျပီး Hang သြားလို႔ တဲြေဆာ့ေနတ့ဲ က်န္လူေတြအားလုံးပါ 

ပြဲကိုအစကေနျပန္ေဆာ့ရတာမ်ိဳးကေတာ ့ ေတာ္ေတာ့ကုိ စိတ္ပ်က္ဖုိ႔ေကာင္းပါတယ္။ ကၽြန္ေတာ္ကလည္း Dota Game 

Crazy ဆိုေတာ ့ အဲလိုမ်ိဳ းၾကံဳရရင္ ေတာ္ေတာ္စိတ္ပ်က္မိပါတယ္။ အလိုဲအျဖစ္မ်ိဳ းေန႔တိုင္းၾကံဳေနရမယ္ ဆိုရင္ေတာ့ 

အဒီဲဆိုင္မွာ ဆက္ျပီးေတာ့ သြားကစားဖုိ႔ဆိုတာ ေတာ္ေတာ္ေလး စဥ္းစားစရာျဖစ္လာပါတယ္။ သူငယ္ခ်င္းတို႔လည္း 

ဒီလိုပေဲနမွာပါ။ ဟုတ္တယ္မလား။ 

 အဒီဲေတာ့ ကြန္ပ်ဴတာအေၾကာင္းကိုလည္း စိတ္၀င္စားမိသူတစ္ေယာက္အေနနဲ႔ 

ဒီလိုအျဖစ္မ်ိဳးဘာေၾကာင့္ျဖစ္တာလဲ၊ ျပီးေတာ ့ ဒီလိုမျဖစ္ေအာင္ ဘယ္လိုျပင္ဆင္ထားသင့္သလဲဆိုတာေလးကို 

စဥ္းစားၾကည့္မိပါတယ္။ သူငယ္ခ်င္းတို႔လည္း ဒီကိစၥကို အနည္းငယ္ေလာက္ေတာ ့ စိတ္၀င္စားၾကမယ္ထင္ပါတယ္။ 

အဒီဲေတာ့ ကၽြန္ေတာ ္ ေတြးမိထားတ့ဲ အခ်က္ေလးေတြကို ျပန္ျပီး ေျပာျပေပးမယ္ေနာ္။ အရင္ဆံုး အဒီဲလို Network 

ခ်ိတ္ဆက္ျပီး Game ကစားေနစဥ္အတြင္း စက္တစ္လံုးက Hang ျပီး Connection ျပဳတ္သြားတာတို႔ ျပီးေတာ့ 

ေဆာ့ေနတုန္း အေရးၾကီိးတ့ဲ အခ်ိန္မွာမွ ကိုယ့္စက္က ထစ္ေနလို႔ ကိုယ့္ Hero ကို Command 

ေကာင္းေကာင္းေပးလို႔မရဘဲ ရန္သူသတ္တာခံလိုက္ရတာတုိ႔ဟာ အဓိက အားျဖင့္ေတာ့ အခ်က္ႏွစ္ခ်က္ ကိုပဲ 



ေထာက္ျပရမွာပါ။ ဘာေတြလဲ ဆိုေတာ ့ ပထမတစ္ခ်က္က Network ခ်ိတ္ထားတ့ဲ စက္ေတြအားလံုးရဲ႕ Performance 

(လြယ္လြယ္ေျပာရရင ္ဆင္ထားတ့ဲ ပစၥည္းေတြေပါ့) မတူတာပါ။ ျဖစ္သင့္တာကေတာ့ စက္ေတြအားလံုးရ႕ဲ Performance 

ဟာ လံုး၀တူညီေနသင့္ပါတယ္။ ဘာလို႔လဲဆိုေတာ ့ ကၽြန္ေတာ္တို႔ Network Game ေတြကစားတ့ဲအခါမွာ 

စက္ေတြအားလံုးဟာ Parallel Run ေနရတာျဖစ္ပါတယ္။ စက္တစ္လံုးရ႕ဲ Processing Speed ကေနာက္က်ေနရင ္

Parallel Running Process ေပၚမွာ အမ်ားၾကီးသြားျပီး သက္ေရာက္မႈရိွပါတယ္။ ဖြင့္ဖြင့္ျပီးခ်င္းမွာ သိပ္မသိသာေပမယ့္ 

Game ကစားခ်ိန္ၾကာလာတ့ဲအခါ Unit ေတြမ်ားလာတ့ဲအခါမွာ စက္ရ႕ဲ Cache ေပၚမွာ ဆြဲတင္ထားရတ့ဲ File Size 

ေတြၾကီးလာတ့ဲအခါမွာ ျပႆနာက စတင္ေပၚလာတတ္ပါတယ္။ ဒါေၾကာင့္ Network Game ေတြတြဲကစားမယ့္ 

စက္ေတြဟာ တစ္လံုးနဲ႔တစ္လံုး Processor Speed ေတြ၊ Cache Memory ပမာဏေတြ ၊ Main Memory အမ်ိဳးအစား နဲ႔ 

ပမာဏေတြ၊ ေနာက္ဆံုး ျဖစ္နုိင္ရင္ Motherboard Bus Speed ေတြ ကအစ တူညီေနသင့္ပါတယ္။ ဒါမွသာ Parallel 

Running လုပ္တ့ဲအခါမွာ တစ္လံုးနဲ႔ တစ္လံုး ဟန္ခ်က္ညီညီ Run နိုင္မွာျဖစ္ပါတယ္။ အခုေနာက္ပိုင္း Network Game 

ဆိုင္အမ်ားစုကလည္း ဆိုင္ကို ဖြင့္ဖုိ႔ စတင္ျပင္ဆင္ကတည္းက စက္ အားလံုးကို တေျပးညီ တပုံစံတည္း 

ဆင္လာၾကတ့ဲအတြက္ ဒီျပႆနာဟာ သိပ္ေတာ ့ မေတြ႔ရေတာ့ပါဘူး။ ဒါေပမယ့္ စက္အလံုးေရထပ္တိုးတ့ဲ အခါမွာေတာ့ 

ဆိုင္ရွင္အမ်ားစုက ဒီကိစၥကို ေမ့ျပီး ထပ္တိုးတ့ဲ စက္ေတြကုိ ရွိျပီးသားစက္ေတြထက္ပုိျမင့္ေအာင္ Performance 

ကြာသြားေအာင္ ဆင္မိတတ္ပါတယ္။ အလိုဲ အခါမ်ိဳးက်ရင ္ ဒီလို ျပႆနာမ်ိဳးကို ျပန္လည္ၾကံဳေတြ႔ရတတ္တာမုိ႔ 

သတိေပးလိုက္ရတာျဖစ္ပါတယ္။  

 

 အဒုဲတိယအခ်က္ကေတာ့ ဆိုင္ရွင္ အမ်ားစု တင္မကဘဲ ကြန္ပ်ဴတာပစၥည္းေတြ အၾကီးအက်ယ္ ေရာင္းခ်ေနတ့ဲ 

တခ်ိဳ႕ဆိုင္ၾကီးေတြက ၀န္ထမ္းေတြေတာင္ သတိမထားမိတ့ဲအခ်က္ပါပ။ဲ ဘာလဲဆိုေတာ ့ ကြန္ပ်ဴတာေတြကို 

ခ်ိတ္ဆက္ေပးမယ့္ အဓိက Key Player ျဖစ္တ့ဲ Switch ေတြ ရ႕ဲ Performance ပါပဲ။ ဆိုင္ရွင္အမ်ားစုက 

ကြန္ပ်ဴတာေတြကိုသာ အျမင့္ဆံုး Performance ရေအာင္ ဆင္ဖုိ႔စဥ္းစားမိၾကေပမယ့္ အဒီဲ ကြန္ပ်ဴတာေတြကို 

ခ်ိတ္ဆက္ျပီး Parallel Running Process ကို အဓိက Handle လုပ္ထိန္းခ်ုဳပ္ေပးမယ့္ Switch ေတြကိုေတာ့ 

သာမန္ကာလွ်ံကာ ေလာက္သာ ထည့္သြင္းစဥ္းစားမိတတ္ၾကပါတယ္။ ဒါဟာ မျဖစ္သင့္တ့ဲ ကိစၥတစ္ရပ္လို႔ 



ေျပာမယ္ဆိုရင္ေတာင္ ရပါတယ္။ ဘာေၾကာင့္လဲဆိုေတာ ့ ကၽြန္ေတာ္တုိ႔ အေနနဲ႔ ရိုးရုိး Solo Game 

ေတြကစားမယ္ဆိုရင္ေတာ ့ ကြန္ပ်ဴတာေကာင္းေကာင္းနဲ႔ ကစားရမယ္ဆိုရင္ လံုေလာက္ပါတယ္။ ဒါေပမယ့္ လက္ရိွ 

လူငယ္ထု အတြင္းမွာ ေရပန္းစားေနတ့ဲ ကြန္ပ်ဴတာဂိမ္းေတြအားလံုးနီးပါးဟာ Group လိုက္ကစားရတ့ဲ Network 

ဂိမ္းေတြခ်ည္းပါပ။ဲ Network လို႔ေျပာလိုက္တာနဲ႔ ကၽြန္ေတာ္တို႔ဟာ Connecting Device ေတြရ႕ဲအခန္းက႑ကု ိ

လံုး၀ေမ့ထားလို႔ မရပါဘူး။ အေပၚမွာေျပာခဲ့ျပီးျပီျဖစ္တ့ဲ ျပႆနာမ်ိဳးေတြဟာ Switch ေတြရ႕ဲ Performance 

ပိုင္းအားနည္းမႈေတြေၾကာင့္လည္းျဖစ္နုိင္ပါတယ္။ 

 Switch ေတြမွာ Managed Swictch နဲ႔ Unmanaged Switch ဆိုျပီးေတာ့ Performance ေပၚမွာမူတည္ျပီး 

ခြဲျခားနိုင္ပါတယ္။ ေလာေလာဆယ္ ရန္ကုန္ျမိဳ႕က Network Game ဆိုင္ ေတာ္ေတာ္မ်ားမ်ားမွာ သံုးစြဲေနၾကတာက 

Unmanaged Switch ေတြပါ။ သူတုိ႔က ဘာတံဆိပ္ပဲျဖစ္ျဖစ္ Managed Switch ေတြနဲ႔ယွဥ္ရင ္ ေစ်းႏႈန္းပုိင္းကလြဲရင္ 

အားလံုး နိမ့္ပါတယ္။ သူတို႔ဟာ Managed Switch ေတြလုပ္ေပးနုိင္တာ ဘာတစ္ခုမွမလုပ္ေပးနုိင္ပါဘူး။ Managed 

Switch ေတြက Port တစ္ခုခ်င္းစီကို Control လုပ္ေပးနိုင္ပါတယ္။ ေနာက္ျပီး Data Traffic ကိုလည္း Manage 

လုပ္ေပးနုိင္ပါတယ္။ Network Game ေဆာ့မယ္ဆိုရင္ အဒဲီ Data Traffic ကို Managed လုပ္ေပးနိုင္ဖုိ႔ဟာ 

အေရးၾကီးဆံုးပါပ။ဲ Game ေဆာ့ခ်ိန္ၾကာလာတာနဲ႔အမွ် Unmanaged Switch ေတြဟာသူ႔ကို ျဖတ္သန္းစီးဆင္းတ့ဲ Data 

Flow ပမာဏကို ထိန္းခ်ဳပ္ေပးနုိင္စြမ္းအားနည္းသြားတတ္ပါတယ္။ ဘာျဖစ္လို႔လဲဆိုေတာ့ သူတို႔မွာ Data Traffic ကို 

Manage မလုပ္ေပးနိုင္လို႔ပါပ။ဲ ဒါေတြက စက္အလံုးေရ (၁၀) လံုးေက်ာ၀္န္းက်င္ေလာက္ပရိွဲတ့ဲဆိုင္ေတြမွာ မသိသာပါဘူး။ 

စက္အလံုးေရ (၂၀) ၀န္းက်င္ေလာက္ရွိတ့ဲဆိုင္ေတြမွာေတာ ့သိသာပါတယ္။ 

 တစ္ဆိုင္လံုးကစက္ေတြအကုန္လံုး Network Game ေတြကို သူ႔အဖဲြ႕နဲ႔သူ 

ခ်ိတ္ဆက္ကစားေနၾကတ့ဲအခ်ိန္အခါမ်ိဳးမွာဆိုရင္ ၾကာလာတာနဲ႔အမွ် Switch က Traffic ကို ထ္ိန္းခ်ဳပ္ေပးနိုင္စြမ္း 

ေလ်ာ့နည္းလာျပီး စက္တစ္လံုးက ထစ္ျပီး Hang သြားတာတုိ႔ ျဖစ္တတ္ပါတယ္။ Managed Switch ေတြဆိုရင္ေတာ ့

ဘယ္ Port ေတြက ဘယ္ Game ကို ေဆာ့ေနၾကတာ ၊ ဒါဆိုရင္သူတို႔ အခ်င္းခ်င္းၾကားမွာ Data Transfer Rate 

ကဘယ္ေလာက္ရိွရမယ္။ ျပီးရင္ Game တစ္မ်ိဳးတည္းကိုပ ဲ ဘယ္ Port ေတြက တစ္ဖြဲ႕ဘယ္ Port ေတြက တစ္ဖြဲ႕ 

ေဆာ့ေနၾကတာ စတာေတြကို မွတ္သားထားျပီး သူတုိ႔ သက္ဆိုင္ရာ Port ေတြ အသီးသီးၾကားမွာ ေခ်ာေမြ႔တ့ဲ Parallel 

Processing တစ္ခုျဖစ္ေအာင္ ထိန္းသိမ္းေပးထားနိုင္ပါတယ္။ ဒါမွသာ အခ်ိန္ၾကာျမင့္စြာ Game ေတြကို ေခ်ာေခ်ာေမ႔ြေမြ႔န႔ဲ 

ခ်ိတ္ဆက္ ကစားနိုင္မွာျဖစ္ပါတယ္။ Managed Switch ေတြဟာ ေစ်းကြက္ထဲမွာလည္း ေသခ်ာရွာေဖြေမးျမန္း 

၀ယ္ယူရမွာျဖစ္သလို ေစ်းႏႈန္းအားျဖင့္လည္း ႏွစ္ဆေလာက္ေတာ့ ပိုမိုျမင့္မားေနတတ္ပါတယ္။ 



 

 ဒါေပမယ့္ စိတ္ေက်နပ္မႈအျပည့္အ၀ရနိုင္ဖို႔ကလည္း အေသအခ်ာပါပ။ဲ ဘယ္အမ်ိဳးအစားတံဆိပ္ျဖစ္ေစ Managed 

Switch လုို႔ေသခ်ာေမးျမန္း၀ယ္ယူသင့္ပါတယ္။ ေစ်းကြက္ထဲမွာလည္း ေသခ်ာေမးျမန္း၀ယ္ယူမယ္ဆိုရင္ ရရိွန္ိုင္ပါတယ္။ 

အခ်ိဳ႕ေသာအေရာင္းဆိုင္ေတြမွာဆို ေသခ်ာနားလည္ေအာင္ ရွင္းလင္းျပေပးပါေသးတယ္။ ဒါေၾကာင့္ Switch 

၀ယ္ေတာ့မယ္ဆိုရင္ ေသခ်ာ စံုစမ္း၀ယ္ယူၾကပါလို႔ တိုက္တြန္းခ်င္ပါတယ္။ အထူးသျဖင့္ Network Game ဆိုင္ေတြလို 

Network Connection ကို Heavy Traffic ေတြန႔ ဲ Full Time အသံုးျပဳမယ္ဆိုရင္ေတာ ့ Managed Switch ေတြကို 

ေရြးခ်ယ္၀ယ္ယူအသံုးျပဳသင့္ပါတယ္။ နမူနာအေနနဲ႔ D-Link အမ်ိဳးအစား Managed Switch ႏွစ္ခုကို 

ေဖာ္ျပေပးလိုက္ပါတယ္။ စံုစမ္း၀ယ္ယူတ့ဲအခါမွာပိုမိ ု လြယ္ကူေအာင္ပါ။ DES-3226S အမ်ိဳးအစားနဲ႔ DGS-3224TGR 

အမ်ိဳးအစားတို႔ပဲ ျဖစ္ပါတယ္။ DGS-3224TGR အမ်ိဳးအစားဟာဆိုရင ္ Gigabit Ethernet ကိုပါ 

ေထာက္ပံ့ေပးနိုင္မွာျဖစ္ပါတယ္။ ပုိမိုျမန္ဆန္တ့ဲ Data Transfer Rate ကိုေထာက္ပံ့ေပးနိုင္မွာျဖစ္ပါတယ္။ 

ေစ်းမွာလည္းသူက နည္းနည္းပုိမ်ားပါတယ္။ ေအာက္မွာ သက္ဆိုင္ရာပုံေလးေတြကို လည္းေဖာ္ျပေပးထားပါတယ္။ 

 



 

 

 

 

 

D-Link အမ်ိဳ းအစားကို ေရြးခ်ယ္ေဖာ္ျပေပးရတာကေတာ့ ရန္ကုန္ေစ်းကြက္မွာ အလြယ္တကူ ၀ယ္ယူရနိုင္တဲ ့

တံဆိပ္ျဖစ္တာရယ္ ေစ်းႏႈန္းပုိင္းမွာလည္း အျခား Managed Switch ေတြနဲ႔ယွဥ္ရင္ ပုိသက္သာတ့ဲအတြက္ Game 

ဆိုင္ေတြအတြက္ ပိုမုိ ္ သင့္ေတာ္မယ္ထင္လို႔ပါ။ အျခားမိမ ိ ႏွစ္သက္ရာတံဆိပ္ကို စိတ္ၾကိဳက္ရွာေဖြေရြးခ်ယ္ 

၀ယ္ယူနုိင္ပါတယ္။ 

 ကဲ ဒီေလာက္ဆိုရင္ေတာ ့ Network Game ဆိုင္ဖြင့္ထားတ့ဲ စာဖတ္ပရိသတ္ေတြေရာ၊ Network Game 

ဆုိင္ဖြင့္ဖုိ႔ ရည္ရြယ္ထားတ့ဲ စာဖတ္ပရိသတ္ေတြ အျပင္ Network Game ေတြနဲ႔ပတ္သက္လို႔ စိတ္၀င္စားတ့ဲ 

စာဖတ္ပရိသတ္ေတြပါ Network Game ဆိုင္တစ္ဆိုင ္ ဖြင့္ေတာ့မယ္ ဆိုရင္ မေမ့ထားသင့္တ့ဲ ထည့္သြင္းစဥ္းစားရမယ့္ 

အခ်က္ေတြကို မွတ္မ ိ သေဘာေပါက္ေလာက္ျပီလုိ႔ ထင္ပါတယ္ေနာ္။ ဒါဆိုရင္ ကၽြန္ေတာ့ရ႕ဲ Network Guides for 

Gamers ေဆာင္းပါးေလးကို ဒီမွာတင္ နိဂံုးခ်ဳပ္လိုက္ေတာ့မယ္ေနာ္။ 


