Ataque: 1 Ataque: 1 Ataque: 1
Dafian con: 5+ Daifian con: 4+ Dafian con: 4+
Resistencia: Resistencia: 4 Resistencia:
Perseverancia: Perseverancia: Perseverancia:

Ataque: 1 Ataque: 2 Ataque: 2
Dafian con: 3+ Daifian con: 5+ Dafian con: 5+
Resistencia: Resistencia: Resistencia:
Perseverancia: 3 Perseverancia: Perseverancia: | 3

Ataque: 3 Ataque: 1 Ataque: 2
Dafian con: 4+ Dafian con: 4+ Dafian con: 4+
Resistencia: 6 Resistencia: Resistencia: 4
Perseverancia: | ACOSAR Perseverancia: | 4 Perseverancia: | 4




Ataque: 1 Ataque: 2 Ataque: 4

Daiian con: 4+ Daifian con: 5+ Daiian con: 2+
Resistencia: 2 Resistencia: 3 Resistencia: 56 &2
Perseverancia: | ACOSAR ||| Perseverancia: Perseverancia: | ACOSAR

Ataque: 1 Ataque: 5 Ataque: 6

Dafian con: 3+ Dafian con: 2+ Dafian con: 3+
Resistencia: 3 Resistencia: 5,6 & 2 Resistencia: 56 &2
Perseverancia: | 5 Perseverancia: | ACOSAR Perseverancia: | ACOSAR

Ataque: 2 Ataque: 3
Daiian con: 3+ Daiian con: 44
Resistencia: Resistencia: 5
Perseverancia: | 6 Perseverancia: | 5




FANTASMA

Cuando los fantasmas atacan
lanza un dado, si el resultado es 6
aflade un fantasma al grupo de
fantasmas atacantes.

Ataque: 2

Daiia con: 4

Resist.: 56 &2
Persever.: 7

Vida 1
Recompensa:

1 Carta de objeto Legendario
4 Cartas de Tesoro

Ningin hechizo puede hacerle
objetivo ni puede ser lanzado ante
¢él. Cuando impacta con sus 3
dados, en vez de eso, descarta un

DEMONIO GUARDIAN

DIABLILLO

Cuando el diablillo impacta en un
ataque destruye un contador de
corazén y un contador de espiritu.

hechizo del jugador.

Dados 4

Daiia con 4 0 mas
Resistencia | 5,6 & 3 o mas
Persever. 6

Vida 3
Recompensa:

1 Carta de objeto Legendario
4 Cartas de Tesoro

1 Carta de Hechizo

Dados 2

Daiia con 3 0 mas
Resistencia | 5,6 & 1 o mas
Persever. 6

Vida 3
Recompensa:

1 Carta de objeto Legendario
50 Monedas de Oro

1 Carta de Hechizo

DEMONIO ALADO

Cuando impacta con sus tres
dados, en vez de eso, descarta una
carta de objeto (aleatoria) del
jugador. Ningun hechizo puede
hacerle objetivo.

ESPIRITU ELEMENTAL

Ningin hechizo puede hacerle
objetivo. Por cada dos aciertos en
sus tiradas de ataque, ademads,
destruye un contador de espiritu
del jugador objetivo.

CRIATURA DEL PANTANO

Cuando la criatura del pantano sea
herida lanza un dado: 5 o 6 la
criatura del pantano ignora la
herida. Cuando esta criatura se
regenera podras atacarla 2 veces
seguidas.

Dados 3 Dados 3

Daiia con 4 0 mas Daiia con 4 0 mas Dados 2
Resistencia | 6 & 3 o mas Resistencia | 6 & 2 o mas Daiia con 2 0 mas
Persever. 7(imposible) Persever. 7 (imposible) Resistencia | 5,6 & 3 o mas
Vida 3 Vida 4 Persever. 6
Recompensa: Recompensa: Vida 3

1 Carta de objeto Legendario 1 Carta de objeto Legendario Recompensa:

70 Monedas de Oro 2 Contadores de espiritu 1 Carta de objeto Legendario
1 Carta de Hechizo 3 Cartas de Tesoro

Si impacta 3 veces en un mismo
ataque, debes descartarte de un
objeto que se anade a la “Recom-
pensa”. Si eres eliminado: Tus
Objetos y tesoros son del Kraken.

ZOMBIES

Cuando un zombi sea herido en
combate lanza un dado, en caso de
que el resultado sea 6 ignora la
herida del zombi.

ESQUELETOS

Cuando un esqueleto sea herido
en combate lanza un dado, en caso
de que el resultado sea 4, 5 o 6
ignora la herida del esqueleto.

Dados 5 Dados 2 Dados 2

Dafia con 5 0 mas Dafia con 4 o0 mas Daiia con 3 0 mas
Resistencia | 6 & 1 o mas Resistencia | 5,6 & 2 o mis Resistencia | 6 & 1 o mas
Persever. 6 Persever. 3 Persever. 4

Vida 4 Vida 1 Vida 1
Recompensa: Recompensa: Recompensa:

1 Carta de objeto Legendario 1 Carta de objeto Legendario 1 Carta de objeto Legendario
3 Cartas de Tesoro 10 Moned. Oro (por zombi) 1 Carta Tesoro (por esqueleto)
1 Cartas de Objeto (aleatoria) 1 Carta Tesoro (por zombi)




CRUZADO NO-MUERTO

Cuando el Cruzado No-Muerto
impacte con sus todos sus dados
de ataque, como dafio adicional
resta un contador de espiritu al
jugador que esta luchando con él.

NECROFAGOS

Si en la tirada de ataque obtienen 3
dados o mas con idéntico valor, el
ataque se resuelve y la iniciativa
vuelve a ser de los Necrofagos
(atacan de nuevo).

VAMPIRO

Si el resultado de su ataque son
pares (dos dados y mismo valor) el
vampiro restara un contador de
corazoén extra y un contador de
espiritu extra.

Dados 2 Dados 2 Dados 2

Dafia con 3 0 mas Daiia con 3 0 mas Daifia con 3 0 mas
Resistencia | 6 & 2 0 mas Resistencia | 6 & 1 o mas Resistencia | 6 & 3 o mas
Persever. 5 Persever. 4 Persever. 6

Vida 3 Vida 1 Vida 3
Recompensa: Recompensa: Recompensa:

1 Carta de objeto Legendario 1 Carta de objeto Legendario 1 Carta de objeto Legendario
35 Monedas de Oro 1 Carta Test. (por Necrofago) 1 Carta Obj (a elegir)

1 Carta de Objeto (aleatoria) 1 Carta Objeto (aleatoria) 2 contadores de espiritu

Si el Golem saca un 1 en su tirada
de ataque, regenera 1 de sus
puntos de vida (sin pasar nunca de
su maximo de 4 puntos)

GARGOLA

Cuando la Gargola sea herida en
combate lanza un dado, si el
resultado es 5 o 6 ignora la herida
que fuera a hacérsele a la gargola.

Dados 2
Daiia con 3 0 mas Dados 3
Resistencia | 5,6 & 3 o mas Dafna con 4 0 mas
Persever. 4 Resistencia | 5,6 & 3 o mis
Vida 4 Persever. 5
Recompensa: Vida 4
1 Carta de objeto Legendario Recompensa:
15 Monedas de Oro 1 Carta de objeto Legendario
3 Carta de Tesoro 1 Carta de Objeto (a elegir)

2 Cartas de Tesoro

ESPECTRO

Cuando el Espectro ataca, por
cada resultado de 1 en su tirada de
ataque drena un contador de
espiritu al jugador atacante.

Ataque: 4

Daia con: 4

Resist.: 6 & 2 0 mas
Persever.: 7

Vida 3
Recompensa:

1 Carta de objeto Legendario
2 Cartas de Tesoro

2 Cartas de Objeto (aleatorias)
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